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https://www.youtube.com/watch?v=I-yW-nrSSJg

Im Kontext.

Die Inhalte, die wir unterstitzen
finden in einem Kontext statt.
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Im Kontext.

Wo liegt der Fokus:
Vor Ort oder im Livestream?
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und Farbe.
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TIEFE

Zuschauern Orientierung geben
Tiefe herstellen durch mehrere Ebenen, Licht und Schatten
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Visualisierung: || | T~
Matthias Ulrich 4%
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Vier Sets mit jeweils 100 — 180°
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Gesamtes Set in 180° bespielbar
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https://www.youtube.com/watch?v=RYF-edf3uCA

Kontrast

—

ZWischen




Kamera

Aus Sicht der Kamera denken
Smartphone als Hiltsmittel zur Visualisierung
Weitwinkel, Totalen nutzen um Szene und Set zu zeigen
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Und los!

\VVon der aktuellen Situation aus denken,
mit wenig Aufwand viel erreichen
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Budget

Inspiration nutzen, aber mit den eigenen Mitteln arbeiten
Statt so wenig wie méglich, tfester Rahmen forder Kreativitat
Ins Verhaltnis setzen zu anderen Ausgaben
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Organisation

1. Nach dem Inhalt fragen
2. Mit inhaltlich Verantwortlichen sprechen
3. Uber Gewerke hinweg kreativ arbeiten
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Kontakt:
Jannes@jeising.net
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